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Queridas familias, el curso pasado ya os adelantamos que este aio
thamos a introducir [a época medieval como hilo conductor del centro. Y
aqui estd, ya han llegado a nuestro cole los caballeros, reyes y reinas, los
herreros, a[fareros, cetreros, juglares, Ioufones,... Hay castillos, dragones,
escudos, tronos reales, banderines, antorchas, ... Estamos muy orgullosos
de podev demostraros todo nuestro traloajo realizado y poder abrir las

puertas de nuestro-vuestro cole en estos dias.

Deseamos que os gus’ce tanto como a nosotros y que [a convivencia
estos dias entre toda la Comunidad Educativa sea lo mas agradab[e y

positivo posib[e para todos.

El 21 de febrero celebraremos el carnaval y podremos [ucir con
mucho ovgu“o nuestros trajes producidos con tanto carino por las calles

de Espinosa.

En los prc’)ximos dias, 19,20y 21 de febrero celebraremos la semana
cultural y a lo [argo de este documento podréis ver la propuesta de

actividades que realizaremos.

iiEsperamos que disfrutéis de la semana!!



INFANTIL

Valoracién de las actividades
Ensayo de la cancion de carnaval

TROFEOS

MIERCOLES 19 FEBRERO JUEVES 20 FEBRERO VIERNES 21 MARZO
TALLER SOBRE LOS OFICIOS TALLER DE COCINA
9:30- Infantil y guarderia: orfebreria (joyas), artesanos GYMKANA
10:30 (actimel y caballeros), artesanos (tatuajes),
reposteria (hojaldres). En agrupaciones heterogéneas iremos recorriendo
—— un circuito en el que tendremos que realizar
diferentes pruebas durante 8 minutos en grupos de
12 nifios.
10:30- Elaboraremos algunos platos creativos para aportar a la
comida de convivencia. Todos podemos comer en el cole
11:30 s6lo hace falta avisar a la profe, independientemente de
. : que mama y papa puedan venir a comer.
ALMUERZO COMPARTIDO hojaldre con nocilla *** SI TRAEIS ALGUN ALIMENTO RECORDAR QUE
NO CONTENGA FRUTOS SECOS NI KIWI
12:00- Taller sobre los oficios, evaluacién. Ensayo de la cancién de carnaval -
13:00 Ensayo de la cancién de carnaval. Ensayo de la cancion de carnaval
NUESTRA CANCION PARA QUE LA ENSAYEIS EN CASA: I-CI-:LL\UZILV: G\Z%,OC?LR(I:\,IZ\AR‘ZAALI\/Z?I;AZ%V\?: ;Ec?zj;ggg;?
SOMOS UNOS CABALLEROS. - EROS, ESPINOSA ENTERO COMIDA CON LAS FAMILIAS a partir de las
13:00- SIN ESCUDO Y SIN ESPADA, -ADA, DEFENDEMOS NUESTRO CASTILLO, -1LLO, 13:00 podéis dejar en cocina la comidita entrar después
15:00 SOLO CON NUESTRO CABALLO, -ALLO, CON EL CASCO Y LA CORAZA, -AZA, alas 13:15. La empresa de comedor también participara
GA,NAMOS CIEN MIL BATALLAS. Y EN NUESTRO CORAZON LLEVAMOS, -AMOS aportando algo que equivale a los alumnos usuarios.
(Musica de carrascal, carrascal...) EI ESCUDO EN ESTA PLAZA
TALLER DE TESELAS
DESFILE CARNAVAL Iremos hasta la plaza si el tiempo lo
permite. Podéis venir a vernos y cantar con nosotros.
. e
EVALUACION . ¥
15:00-
16:30




1°" INTERNIVEL

MIERCOLES 19 FEBRERO

JUEVES 20 FEBRERO

VIERNES 21 FEBRERO

9:30- 11:00

11:00- 11:30

GRUPO 1: CASTILLOS MEDIEVALES
. PO2: BANDERINES MEDIEVALES
DRIERAS MEDIEVALES

RECREO

GRUPO 3: CASTILLOS MEDIEVALES
GRUPO 1 BANDERINES MEDIEVALES

En agrupaciones heterogéneas iremos
recorriendo un circuito en el que tendremos que
realizar diferentes pruebas durante 8 minutos en

grupos de 12 nifios

TROFEOS

11:30- 13:00 GRUPO2: Vi IEVALES TALLER DE COClN‘A
Ensayo de la cancién de carnaval “ MASTERCHEF MEDIEVAL”
COMIDA CON LAS FAMILIAS a partir de las
13:00 podéis dejar en cocina la comidita
13:00- 15:00 I NOS VAMOS A NOS VAMOS A entrar después a las 13:15. La empresa de
.. COMER COMER comedor también participara aportando algo
_ que equivale a los alumnos usuarios.
GRUPO 2: CASTILLOS MEDIEVALES
GRUPO 3: BANDERINES MEDIEVALES DESFILE CARNAVAL Iremos hasta la plaza
GRUPO 1: VIDRIERAS MEDIEVALES si el tiempo lo permite. Podéis venir a
EVALUACION vnos y;ca?ntér can nosotros.
15:00- 16:30 R




2° INTERNIVEL

MIERCOLES 19 FEBRERO

JUEVES 20 FEBRERO

VIERNES 21 FEBRERO

9:30- 10:30

13:00- 11:30

11:30- 13:00

15:00- 16:30

_GRUPO 1: CREANDO TAPICES

“EDAD MEDIA ME SUENA
GRUPO 3 : CRANDO TAPICES

' . RUPO 1: EL INVENTO DE LA
NTA'|EL GRABADO COMO RECURSO

RECREO

GRUPO : EL INVENTO DE LA IMPRENTA_EL
GRABADO COMO RECURSO .
GRUPO 1 : CRANDO TAPICES )

GRUPO 2: LA EDAD MEDIAJ

En agrupaciones heterogéneas iremos
recorriendo un circuito en el que tendremos
que realizar diferentes pruebas durante 8
minutos en grupos de 12 nifios

Ensayo de la cancién de carnaval

TALLER DE COCINA
“MASTERCHEF MEDIEVAL”

COMIDA CON LAS FAMILIAS a partir de las 13:00 podéis

13:00- 15:00 NOS VAMOS A NOS VAMOS A dejar en cocina la comidita entrar después a las 13:15. La
S : COMER COMER empresa de comedor también participara aportando algo
que equivale a los alumnos usuarios.
CINE FORUM DESFILE CARNAVAL Iremos hasta la plaza si el
tiempo lo permite. Podéis venir a vernos y
JU M P |N ! EVALUACl()N ‘ cant_z;l( cqn nosotros.

-
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Semana Cultural “LA MAGIA EN EL MEDIEVO” 2019/2020

Nombre de la actividad: VAMOS A PODER SER POR UN DIA.... ( OFICIOS DE LA EDAD MEDIA)

Responsable/s: Raquel, Vega e Inma con las
compaiieras Laura y Nuria de la guarderia.
Grupo/s de alumnos a los que va
destinada: 19, 22, 32 de infantil y
guarderia

Lugar: Aulas de 12, 22, 32, aula de
psicomotricidad y pasillo de infantil.
Recursos y materiales:

CONTENIDOS

Oficios artesanales relacionados con la Edad
Media que en gran medida tienen aln vigencia
por seguir estando presentes en nuestros dias:

Nombre del artesano (oficio).

Lugar en el que desempena su tarea.

Utiles mas destacados.

Procedimientos para elaborar un producto.
El plano, la orientacidn en el espacioy la

e Taller de orfebreria: abalorios
adaptados a 2, 3, 4 y 5 afios. Hilo de
coco. Para hacer pulseras.

e Taller de reposteros: masa de
hojaldre, horno del centro y nocilla.

busqueda de explicaciones sobre el mismo °
interpretando la leyenda segln un codigo numérico.

Taller de artesanos de tatuajes: con
dibujos de la edad media con
lapicero y con un desodorante en
roll-on antes y después del papel
para que dibuje.

e Taller de artesanos: con actimeles y
cartulinas haremos un caballero.

Metodologia:

e Trabajo en pequefio grupo para

facilitar una buena atencion.

e Trabajo cooperativo mediante Ia
asignacién de roles: portavoz,
moderador, responsable del material
para garantizar que el trabajo salga
adelante y sea exitoso para todos en
aprendizaje y disfrute.

Explicacion de la actividad y de los

criterios de realizacion y de

evaluacion, desarrollo de la

actividad, evaluacién de la misma y

exposicion ante el resto de los

compaferos.

e En el caso de la construccién la obra
sera un trabajo cooperativo que cada
grupo de alumnos ird completando
sobre el anterior.

e El material quedara expuesto al
alcance de los nifios para favorecer
un uso auténomo del mismo.

e Plasmaran en un dibujo lo que mas
les ha gustado del dia.

Explicacion de la actividad: .
Los alumnos repartidos

en grupos de 6 en 6 irdan pasando por los distintos
talleres a lo largo de la manana.

La intencidn es que pasen por todos ellos.
Almorzaremos todos juntos los panecillos elaborados.




Competencias Clave (marca un asterisco al lado de la que se trabaje)

Comunicacién linglistica X

Competencia digital.

Aprender a aprender X

Competencias sociales y civicas X

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor X
Conciencia y expresiones culturales X

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia X

Semana Cultural “ LA MAGIA EN EL MEDIEVO” 2019/2020

Nombre de la actividad: APRENDER LA CANCION DEL CARNAVAL REFERIDA A NUESTRO DISFRAZ

CONTENIDOS

Responsable/s: Raquel, Vega e Inma con las
compaiieras Laura y Nuria de la guarderia.

Cancidn de carnaval, caracteristicas de los caballeros:
e Que no llevamos escudos ni espadas.
e Que tienen un escudo.
e La defensa de los castillos.
e (Que tienen casco y coraza
e Que llevamos el escudo de Espinosa de los monteros.

Grupo/s de alumnos a los que va
destinada: 12, 22, 32 de infantil y
guarderia

Lugar: Indistinto

Recursos y materiales:
La voz y el disfraz en algin momento para
gue sirva de ensayo general.

Explicacion de la actividad:

Aprendemos nuestra parte de la cancion de carnaval
para poder ser cantada en la plaza el viernes junto con el
resto de los compafieros del Centro.

Conocemos las estrofas del resto de los compaiieros de
Primaria para poder tener una apreciacion del conjunto.

Metodologia:

Practicar la cancidon colocandonos de la
misma manera que haremos en la plaza o
en el polideportivo el viernes.




Competencias Clave (marca un asterisco al lado de la que se trabaje)

Comunicacion lingtistica X

Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas X

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
Conciencia y expresiones culturales X

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Semana Cultural “LA MAGIA EN EL MEDIEVO” 2019/2020

Nombre de la actividad: TALLER DE TESELAS para decorar su habitacion con motivos medievales.

CONTENIDOS

Responsable/s: Raquel, Vega e Inma,
tutoras de infantil

Materiales y técnicas con los que se hacen las teselas.
Colores primarios y secundarios.

Formas (lineas rectas, curvas... ) y figuras

Geométricas sobretodo el cuadrado en la realizacidn de las
Teselas.

Grupo/s de alumnos a los que va
destinada: 19, 22 y 32 de infantil

Lugar: aulas y pasillo de infantil

Recursos y materiales:

Cartones para hacer las Teselas.
Cartones para hacer la base de las teselas
y folios con las cuadriculas y los dibujos
en forma de plantillas seleccionadas por
la maestras y con motivos de la edad
medieval.

Explicacion de la actividad:

En grupos de 4 niinos se colocaran en torno a una superficie
con los materiales necesarios para hacer las teselas, ademas
tendran que elaborar su tesela con un material e instruccio-
nes dadas previamente.

Metodologia:

e Durante las semanas previas a esta
actividad los alumnos estaran
familiarizados con imdagenes sobre
las teselas que vamos a realizar.

e Trabajo en pequeio grupo para
facilitar una buena atencion.

e Trabajo cooperativo mediante la
asignacién de roles: portavoz,
moderador, responsable del
material para garantizar que el
trabajo salga adelante y sea exitoso
para todos en aprendizaje vy
disfrute.

e Explicaciéon de la actividad y de los




criterios de realizacion y de
evaluacion, desarrollo de |Ia
actividad, evaluacion de la misma y
exposicion ante el resto de los
compaiieros.

Competencias Clave (marca un asterisco al lado de la que se trabaje)

Comunicacién linglistica X

Competencia matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Competencia digital.

Aprender a aprender X

Competencias sociales y civicas X

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor X
Conciencia y expresiones culturales X

Semana Cultural “LA MAGIA EN EL MEDIEVO” 2019/2020

Nombre de la actividad: COMIDA DE LA EDAD MEDIA, TALLER DE COCINA

CONTENIDOS

Responsable/s: Raquel, Vega e Inma.

EXPRESION ORAL:
e Vocabulario relacionado con los ingredientes de
los platos que vamos a elaborar.

e Vocabulario relacionado con la edad media como

Son: castillo, rocas, armas y estratos sociales.
LENGUAJE MATEMATICO
e Las cantidades en una receta.
e Magnitudes: gramos, litros
e Formas: circulos, cuadrados, estrellas,
dvalos...
e Elementos del dibujo: lineas rectas
verticales, horizontales, curvas, espirales...
HABITOS DE HIGIENE
e Ellavado de manos antes y después de cocinar.
IGUALDAD Y CORRESPONSABILIDAD
e Todos manchamos todos recogemos. Gusto por
compartir el trabajo y por colaborar.

Grupo/s de alumnos a los que va
destinada:

Lugar: Aulas de infantil

12, 22 y 32 de infantil

Recursos y materiales:

Tostas de pobres: en baguette
tostada pondremos tomate en
ldminas y huevo cocido.

Ratones: quesito en una base de
galleta maria con las orejas de
salchichas y los ojos y la nariz con
aceitunas negras.

Castillo: jamén york, queso y pan
bimbo con forma de castillos.
Espada de frutas: fresas, manzana,
platano, mandarina y melén.
Postre medieval: yogurt con
mermelada o miel con galletas
troceadas para decorar.

Rocas medievales: realizadas con
nubes y chocolate derretido.




Explicacion de la actividad:

Los alumnos divididos en grupos heterogéneos

de 6 niflos/as e iran pasando por los diferentes grupos

para poder experimentar con todos las recetas propuestas.
Una vez concluidos los platos se fotografiaran y llevaran a
las mesas donde se podran compartir con todos los compa-
feros e invitados.

Metodologia:

Todos los nifios/ as realizaran la actividad
por parejas (dentro de las agrupaciones de 6
para compartir la tarea, para generar la
posibilidad de trabajar en equipo y para no
tener que duplicar todos los materiales.

Al finalizar todo el menu se concentrara en
una zona en la que todos los cocineros
puedan apreciar el trabajo propio y ajeno.

Competencias Clave (marca un asterisco al lado de la que se trabaje)

Comunicacioén linglistica X

Competencia matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia X

Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas X

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
Conciencia y expresiones culturales X







Semana Cultural “LA MAGIA EN EL MEDIEVO” 2019/2020

Nombre de la actividad: TALLER “BANDERINES MEDIEVALES”

CONTENIDOS Responsable/s: Esther Palacios

Grupo/s de alumnos a los que va
destinada: Primer internivel (todos
mezclados de diferentes edades en tres
grupos distintos)

- Las fiestas (tanto en época medieval como en la
actualidad), como actividad que pretende integrary Lugar: Aula de 12 de E.P.O.
sociabilizar a los componentes de una sociedad. Recursos y materiales:
- Colores calidos y frios. e Cartulinas blancas con banderines
impresos.
- El banderin como transmisor de informacién y con e Pajitas.
finalidad decorativa. e Pintura diluida en agua.
e Pinceles.
e Pinturas de colorear.
o Tijeras.
e Cuerda.
Explicacion de la actividad: Cada grupo (integrado por 16 Metodologia:
alumnos de 6, 7 y 8 afos), pasara por el taller para entender
la finalidad de la utilizacién del banderin como elemento - Coloreado con ceras o rotuladores.
decorativo de fiestas y otros eventos ludicos, decorando - Soplado con pajita de gotas coloreadas.
cada uno un banderin por ambas partes, empleando dos
técnicas diferentes, para una vez secos, hacer guirnaldas con
todos ellos y asi decorar la sala de la comida con las familias
que tendra lugar el viernes de esta semana cultural.

Competencias Clave (marca con una X al lado de la que se trabaje)
Comunicacion linglistica (x)
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Competencia digital.
Aprender a aprender (x)
Competencias sociales y civicas (x)
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Conciencia y expresiones culturales (x)




Semana Cultural “LA MAGIA EN EL MEDIEVO” 2019/2020

Nombre de la actividad: TALLER “VIDRIERAS MEDIEVALES”

CONTENIDOS Responsable/s: Patricia Roza.

Grupo/s de alumnos a los que va
destinada: Primer internivel (todos
mezclados de diferentes edades en tres
grupos distintos)

- El original aspecto estético de la arquitectura en la
época medieval fue diferente a lo que actualmente

se puede contemplar. Por eso, con esta actividad vamo
a trabajar el conocimiento de la arquitectura en el
mundo romanico y gético. Lugar: Aula de 32 de E.P.O.
- Materiales y técnicas que se emplean para la Recursos y materiales:
elaboracién de las vidrieras como elemento decorativo
de las iglesias y las catedrales.

N . e Cartulinas verdes y marrones.
- c?flores prl:cnarlos ylfecundarlos. o Papel celophane.
-'D| erentes c?rmas (lineas rectas, cg’rvas...) y ojcra's e PuUNZONES.
figuras geométricas para la decoracion de las vidrieras. e Celo
o Tijeras.

e Pegamento

Explicacion de la actividad: Cada grupo (integrado por 16 Metodologia:
alumnos de 6, 7 y 8 afos), pasara por el taller para conocer
el aspecto estético de la arquitectura medieval en las iglesias | - Troquelado con punzones.

y catedrales. - Combinacién de colores primarios vy
Cada alumno/a elaborara una vidriera con diferentes formas | secundarios creando diversas figuras.

Y figuras que posteriormente utilizaremos para decorar el
pasillo de Primaria, con motivo del proyecto anual: “La magia
en el medievo”.

Ademas, esta actividad nos servira para adentrarnos en el
Conocimiento de la arquitectura gotica y sera de
aprovechamiento para la excursion a la catedral de Burgos el
4 de marzo.

Competencias Clave (marca con una X al lado de la que se trabaje)

Comunicacioén linglistica (x)

Competencia matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia(x)
Competencia digital.

Aprender a aprender (x)

Competencias sociales y civicas (x)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Conciencia y expresiones culturales (x)




Semana Cultural “LA MAGIA EN EL MEDIEVO” 2019/2020

Nombre de la actividad: TALLER “CONSTRUYO M| CASTILLO”

CONTENIDOS Responsable/s: Teresa Requejo

Grupo/s de alumnos a los que va
Reconocimiento de un tipo de construccion de la Edad | destinada:  Primer internivel (todos

Media. mezclados de diferentes edades en tres
Manipulacion de los diferentes espacios para su grupos distintos)

Realizacion
Ayuda a lo compaifieros mas pequefios

Lugar: Aula de 12 de E.P.O.

Recursos y materiales:

e Cartulinas blancas con piezas del
castillo impresas

e Pinturas de colorear.

e Tijeras.

e Pegamento

Metodologia:
Explicacion de la actividad: Cada grupo (integrado por 16
alumnos de 6, 7 y 8 ainos), pasara por el taller para construir | - Coloreado con ceras o rotuladores.
edificio significativo de la Edad Media, un castillo. - Recortar y pegar las piezas de los castillos
Los alumnos de mas edad ayudaran a los mas pequeiios si lo
necesitan.

Competencias Clave (marca con una X al lado de la que se trabaje)
Comunicacion linglistica (x)
Competencia matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia(X)
Competencia digital.
Aprender a aprender (x)
Competencias sociales y civicas (x)
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (X)
Conciencia y expresiones culturales (x)




Semana Cultural “LA MAGIA EN EL MEDIEVO” 2019/2020

Nombre de la actividad: TALLER “MASTERCHEF MEDIEVAL”

CONTENIDOS Responsable/s: Esther Rodriguez

Grupo/s de alumnos a los que va
destinada: Primer internivel (todos
mezclados de diferentes edades en tres
grupos distintos)

Lugar: Sala de Usos multiples

- Elaboraciéon de dos tipos de empanadas de
Recursos y materiales:

hojaldre.
- Elaboraciéon de rollos de hojaldre rellenos de
nocilla. * Platos
e Tenedores
e Cuchillos
e Vasos
e Tablas de cocina
e Rollos de cocina
e Pafos
Explicacion de la actividad: Cada grupo (integrado por 6 Metodologia:
alumnos de 6, 7 y 8 afios), pasara por el taller para elaborar
una receta de empanadas y otra de rollos de nocilla. La metodologia sera activa, participativa y
Estos talleres de cocina son divertidos y practicos, la finalidad | motivadora. Este consta de la elaboracion
es que aprendan la receta, su valor nutricional y cuidar la de empanadas de hojaldre rellenas y rollos
higiene a la hora de realizarla. de hojaldre con nocilla.

Elaboracion de las empanadas: sobre una masa de hojaldre
extendida colocamos los ingredientes y seguidamente se
hornean.

Elaboracion de los rollos de nocilla : Se extiende la masa de
hojaldre, se unta con nocilla, se forma el rollo y se hornean.
Para finalizar, tenemos la sesién de cine con el visionado de la
Pelicula “Ratatouille”, relacionada con el taller de cocina.

Competencias Clave (marca con una X al lado de la que se trabaje)

Comunicacion linglistica (x)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Competencia digital.

Aprender a aprender (x)

Competencias sociales y civicas (x)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Conciencia y expresiones culturales (x)







Semana Cultural “LA MAGIA EN EL MEDIEVO” 2019/2020

Nombre de la actividad: EL INVENTO DE LA IMPRENTA_ EL GRABADO COMO RECURSO

CONTENIDOS

Responsable/s: Maria Lobato y M2 Cristina
Amor

1. La IMPRENTA como gran invento de la época medieval.

2. Los grabados como recurso muy util y rapido para la
repeticion.

3. Los diferentes tipo de grabados que hay o recursos
artisticos similares (por vaciado, por relieve, con
elementos naturales, usando plantillas o abstractos
como el papel marmol).

4. El uso de diferentes materiales para experimentar la
expresion artistica y visionado de los diferentes tipos de
efectos que producen.

5. La relacién de estos procesos artisticos con las ciencias o
las matemadticas (aceites y aguas, geometria en la
naturaleza...)

6. Valoracion del disfruto artistico libre como medio de
expresion y canalizacién de sentimientos.

7. Respeto y admiracion por los trabajos de los
compafieros/as.

Grupo/s de alumnos a los que va
destinada: 49,52y 62 E.P.O

Lugar: Aula de 52 E.P.O

Recursos y materiales:

e Poliespan prensado 2 laminas
grandes.

e Verduras y frutas (limén, alcachofa,
apio o pimiento rojo)

e Hojas de diferentes 4drboles o
arbustos.

e Espuma de afeitar.

e Pinturas acrilicas y témperas de
diferentes colores.

e Plantillas de huecos con diferentes
estampados.

e Bandejas (al menos 2)

e Recipientes para pinturas.

e Pinceles y rodillos.

e Punzones.

e Cartulinas

e Pintaufias (3 colores al menos)

e Tiras de plastico duro.

e (Cartulinas de A4 blancas, divididas

en 4 trozos.
e Palillos.
e Cordel largo.
e Pinzas.

e Tachuelas.

Explicacion de la actividad:
Se divide a los alumnos de los tres cursos en tres grupos
mixtos. Cada grupo tendrd una hora de pase.

Dentro de nuestro taller se haran otros dos grupos. Cada
grupo empezara en una parte, haciendo 3 grabados, y
luego rotaran al siguiente de manera que hagan 6 tipos de
grabados diferentes.

Grupo A:

Grabado con vaciado en poliespan.
Estampacion con verduras.

Estampacion en relieve con hojas naturales.

Metodologia:

Serd un tipo de trabajo individual pero que
necesitara de la colaboracion de los
compaferos para poder finalizar el proceso.

Los compafieros que avancen con mayor
rapidez deberdan ayudar a sus otros
compafieros para que el grupo termine a la
vez y poder rotar a la otra linea de trabajo.




Grupo B:

una tachuela.

Papel de marmol con espuma de afeitar y acrilicos.
Papel de marmol con pintaufias y agua.
Estampados por huecos con plantillas estampadas.

Los grabados que necesiten ser secados seran colgados del
cordel con pinzas. Al final de proceso, cada alumno tendra
un pequeiio librillo de 6 grabados diferentes amarrados por

Competencias Clave (marca con una X al lado de la que se trabaje)

Comunicacién linglistica

Competencia digital.
Aprender a aprenderX

Competencia matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia X

Competencias sociales y civicas X
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Conciencia y expresiones culturales X

Semana Cultural “LA MAGIA EN EL MEDIEVO” 2019/2020

Nombre de la actividad:

LA EDAD MEDIA ME SUENA

CONTENIDOS

Responsable/s:

Técnicas plasticas: recorte, pagado, pintura.
Notas musicales: la escala, acordes.

TIC: placa MakeyMakey, scratch.

Trabajo en equipo. Respeto, orden...

Ricardo Andino y Fidel Puertas

Lugar: clase de musica

Recursos y materiales:
Cartones.
Fotocopias de los instrumentos.
Cinta
Cables.
Placas MakeyMakey
Pinturas, tijeras, pegamento.

propia del medievo.

Explicacion de la actividad:

- Los alumnos elaboraran unos instrumentos (Organo vy laud)
de papel y cartén y una vez construidos se conectan a las
placas y conseguimos que suenen gracias a lo programado en
Scratch, de manera coordinada interpretan una melodia

Metodologia:

- Participativa y colaborativa en la que el
trabajo de todos es imprescindible para
alcanzar el objetivo final. (Un sonido
armonico y agradable).




Competencias Clave (marca con una X al lado de la que se trabaje)

Comunicacion lingtistica. X

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia digital. X

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Conciencia y expresiones culturales. X

Semana Cultural “LA MAGIA EN EL MEDIEVO” 2019/2020

Nombre de la actividad: CREANDO TAPICES MAGICOS

CONTENIDOS Responsable/s: ANTONIO Y CAROLINA

Grupo/s de alumnos a los que va
destinada: 49-52Y 62

-Expresidn de la creatividad artistica. El color, la
tematica y la composicién en los tapices medievales. _
-Aprender a trabajar en equipo mediante el reparto

detareas y roles. Lugar: Clase de 62 A E.P.O.
-El tapiz como motivo ornamental, simbdlico y aislante
en los castillos y otras edificios medievales.

Recursos y materiales:

e Lanas de colores

e Colablanca

e Papel de estraza

e Lapiz de grafito y tijeras

e Modelos y plantillas con motivos
medievales

e Pizarra digital (opcional)

Metodologia:
-Trabajo cooperativo por equipos.
-Aprender haciendo.

Explicacion de la actividad: )
xplicacion de a activica -Modelaje; aprendiendo por imitacidn.

pasos para crear un tapiz y posterior puesta en practica.

Competencias Clave (marca con una X al lado de la que se trabaje)
Comunicacioén linglistica*
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia*
Competencia digital.
Aprender a aprender*
Competencias sociales y civicas*
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor*
Conciencia y expresiones culturales*




Semana Cultural “LA MAGIA EN EL MEDIEVO” 2019/2020

Nombre de la actividad: “MASTERCHEF MEDIEVAL”

CONTENIDOS

Responsable/s: Segundo Internivel

Tipos de alimentos.
Cantidades y porciones de alimentos.
Creacién de recetas de cocina: VOLOVAN

RELLENO DE ENSALADILLA y FAJITAS CON
FRUTA Y MERMELADA.

Medidas de higiene y salubridad.

Dieta equilibrada.

Seguir instrucciones de elaboracion.
Reflexion sobre los posibles ingredientes

que llevaran los platos que vamos a elaborar.

Grupo/s de alumnos a los que va destinada: 42-5°
Y 62de EPO.

Lugar: Aulas de 42y 52

Recursos y materiales:

-Alimentos tipo: patatas, huevos, mahonesa,
aceitunas y atln para rellenar los volovanes. Fajitas
de maiz, fresas, manzanas, platanos y mermelada
para las fajitas.

-Utensilios de cocina: cuchillo, cuchara, tablas de
cortar, bandejas de carton,...

Explicacion de la actividad:

Metodologia:

Repartiremos los alumnos en pequefios grupos.

Cada grupo debera crear dos recetas (primer Trabajo cooperativo de manera activa y participativa,
plato y postre) con los ingredientes que reciban. | para reflexionar sobre los ingredientes de una serie
Deberan plasmar los ingrediente y la elaboracidon | de recetas, elaborandolas después.

en una ficha disefiada para la actividad previa a la
elaboracion.
Finalmente deberan presentar sus platos que
comeremos junto a las familias.

Competencias Clave (marca un asterisco al lado de la que se trabaje)

Comunicacidn lingtistica.*

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.*

Competencia digital.

Aprender a aprender.*

Competencias sociales y civicas.*

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.*
Conciencia y expresiones culturales.*




Semana Cultural “LA MAGIA EN EL MEDIEVO” 2019/2020

Nombre de la actividad: CINE FORUM “SALTA”

CONTENIDOS

Responsable/s: SEGUNDO INTERNIVEL

e Pelicula “Salta”

Grupo/s de alumnos a los que va
destinada: 49-52-62 de EPO.

Lugar: Sala de Usos Muiltiples

Recursos y materiales:
e Pizarra Digital
e Pelicula 81 min

antes de ver la pelicula.

Visualizacién grupal de la pelicula.

personajes.

uno y porqué.

Explicacion de la actividad: Cuestionario previo para realizar

Analisis de los sentimientos/emociones que se pueden ver en los

Compartir los sentimientos que la historia ha generado en cada

Metodologia:  Aprendizaje de forma
cooperativa, es decir, formando una comunidad
de investigacion, un espacio donde se tratan las
cuestiones que plantea la pelicula de forma
dialogada -ni debates ni discusiones-, dando
mucha importancia al ejercicio del pensamiento
critico y reflexivo.

Competencias Clave (marca con una X al lado de la que se trabaje)

Comunicacién lingtistica *

Competencia digital.

Aprender a aprender *

Competencias sociales y civicas *

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor *
Conciencia y expresiones culturales *

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia




Y COmMO SIEMPRE, DEJAIMOS PARA EL FINAL LA

ESPERADA GYIIIKANA :

. ToRNEO cON Lanzas (PORCHE- PaTio PRimARIA). ANTONIO

Los equipos deben trabajar en grupo para lanzar y recoger las lanzas (unos churros de
Infantil) que apuntan hacia unos aros colocados a modo de diana a cierta distancia. Cada aro
tiene una puntuacion distinta de modo que deben apuntar a los de mayor valor para conseguir
mas puntos. Deben lanzar en orden (uno a uno) para no ser penalizados.

2. La HERRADURA (AULA DE pPsicomotricipap). VEGa

Este juego se basa en el juego de LA HERRADURA, que en LA EDAD MEDIA se
realizaba con las herraduras que se les quitaba a los caballos.

Se pretende la cooperacién del grupo de alumnos participantes para la consecucion de
puntuacion.

El juego tiene dos variantes:

v' Se sujeta el palo de forma vertical en el suelo, y los participantes se sitian a una
distancia de unos 3 metros aproximadamente, se iran lanzando uno a uno los aros
para que encajen en la estaca.

Se anotan los aros encajados y se canjean por puntos.

Se concedera puntuacion a aquellos participantes que encajen el aro en el palo.

v" Un participante sujeta el palo con la mano y sale en busca de los aros que se van
lanzando.
Se concedera puntuacion tanto a los lanzadores como al que recoge los aros segun
el nimero de aros encajados en el palo.

3. IIETE LA BOLifa (avLa DE I DE iNFANTIL). RAQUEL

Este juego se basa en meter las bolas dentro de los circulos que son de distinto tamafio y
cada agujero tiene una puntuacién, dependiendo de la dificultad.

De forma ordenada, a cada alumno o alumna le daremos 3 bolas que tendran que lanzar
en los agujeros dentro de la caja. Se sumaran los puntos por lo que se haya metido la bola.

4, PasaparLaBRra IMEDIEVAL (AULA DE 3 DE iNFaNTiL). ESTHER PALACIOS

Sobre una ruleta que hay en la clase de tercero de infantil, incluiré varias letras del
abecedario (no pondré todas, pues no he encontrado definiciones sobre términos medievales
para todas y por una cuestién de tiempo), para que una vez escuchen la definicion, ellos traten
de descubrir la palabra alusiva. Unas seran mas faciles y otras mas complejas, para que la
actividad tenga su aliciente.

Cuando no tengan respuesta para una definicién, deberan decir “pasapalabra”, pasando
entonces a la siguiente letra. Tendran de tiempo para descubrir las palabras de cada



definicién, los ocho minutos que dure la prueba... pudiendo retomar (por orden) las que no
hayan sabido en un principio.

5.  IepievalL BuiLpisG (BiBLiOTECA). RODRIGO

Las actividades con palillos estan dirigidas a los grupos de primaria, son juegos educativos
en los que se trabaja la atencion, ingenio, respeto... a través del trabajo colaborativo. Asi los
alumnos mas mayores podran ir guiando también a los méas pequefios de infantil.

Segun superen un ejercicio de construccion, se les presentara el siguiente desafio.
Ejemplo de primer desafio:

Sacar la moneda/botén fuera de la copa con dos movimientos:

Esta actividad esta dirigida a los alumnos de infantil, se les colocara en mini-grupos de 4y
se podra juntar los grupos para aumentar su dificultad.

OBJETIVO Coger entre los miembros del grupo los vasos de plastico con ayuda de las
gomas elasticas y las cuerdas sin tocarlos con la mano y formar una piramide
con ellos.

DURACION 5-10 minutos.

MATERIALES Vasos de plastico, gomas elasticas
o cuerdas

AGRUPAMIENTO Grupos de 4 personas

DESARROLLO Se formaran grupos de cuatro personas. A cada uno de los grupos se le dara

diez vasos de plastico que estaran colocados separados entre ellos y boca
arriba, una goma elastica (que se reemplazara en caso de que se rompa) y
cuatro cuerdas. Estas cuerdas se tendran que atar a la goma elastica, de tal
forma que entre los cuatro miembros del grupo tengan que hacer pinza con la
misma, tirando y destensando su cuerda. Para ello tendran que decidir como y
cuando tirar o aflojar con el fin de coger los vasos, girarlos e irlos colocandolos
adecuadamente para formar la pirdmide.

VARIANTES Segun el alumnado con el que se esté realizando dicha actividad, se puede pedir
otro tipo de construcciones mas complejas, ir variandolas o crear pequefias
estaciones para que vayan pasando por cada una de ellas. También se puede
optar por dar los materiales a cada grupo pero no decir como coger los vasos,
Unicamente mencionar la norma de que no se pueden tocar con ninguna parte
del cuerpo para que ellos a partir de su creatividad encuentren una solucion

DIBUJO




Este juego se basa en encontrar monedas medievales escondidas en el hall. La busqueda
la realizaran los nifios mayores guiados por los mas pequefios ya que los mayores llevaran un
pafiuelo en la cara. Dependiendo de las monedas que encuentren tendrdn una puntuacién
distinta.

Una vez explicado el juego daré una sefal y podran comenzar con su busqueda de las
monedas medievales. Habrd monedas con distinta puntuacion, una vez finalizado el tiempo se
apuntara la puntuacion para saber cuanto han conseguido.

La busqueda la realizardn los niflos mas mayores guiados por los pequefios ya que
llevaran los ojos vendados.

7. Sopas DE LETRas (avLa DE 2). TERESA

La actividad consiste en resolver una sopa de letras con vocabulario medieval, tendran dos
juegos de sopa de letras y fila prueba se considerara completada cuando encuentren todas las
palabras en cualquiera de las dos plantillas con la colaboracién de todos los alumnos
participantes

8. PictioNaRYy (avLa DE 3). Pafri

Se utilizaran tarjetas con nhombres que representan objetos, lugares y tradiciones de la época
medieval.

Un alumno del equipo saldra, cogera una tarjeta y tendra que representar esa palabra a través
de un dibujo en la pizarra.

Tendran un temporizador de 1 minuto para acertarlo.

Después, saldra otro y asi hasta que se agoten los ocho minutos de la prueba y tengan que
cambiar a la siguiente prueba.

9, ScaffeERGORIES IIEDIEVAL (AULA DE 5). /llaRiA

La maestra piensa mentalmente el abecedario. Una alumno del equipo dice “STOP” .Con la
letra que les ha tocado deben pensar rapidamente una palabra para cada una de las
categorias acordadas previamente (ejemplo, una ciudad, un animal, un pais etc). El tiempo
limite es de sesenta segundos para completar la prueba

Por medio de una fila de guiones se representan las palabras que hay que adivinar. Estas
palabras estan relacionadas con el mundo medieval. Si una letra es acertada y hay varias de
la misma se colocan todas. Cuando una letra no sea la correcta se procedera a ir dibujando
una figura de un ahorcado. Si antes de terminar la figura la palabra es acertada, se da como
bueno, pero no se da como correcta si sucede, al contrario.



Un grupo de alumnos forma un circulo con los ojos cerrados. Deben contar
espontaneamente, cada uno, hasta trece sin haberse puesto de acuerdo previamente. Si
coinciden dos personas en decir un nimero, empiezan de nuevo desde cero. Gana el equipo
gue cuente hasta trece o mas cerca se quede.

[2. PirRAmiDE cooPErativa (PasiLLO SEGUNDA PLAaNTA). FIDEL

Con unas gomas, cada equipo debe trabajar en grupo para trasladar varios vasos de un
sitio a otro del pasillo y construir una piramide.

Se trata de llegar a reunir el mayor numero posible de participantes en un solo aro. Se
empieza con varios aros por la sala. Cuando para la muasica se van metiendo en el aro que
cada vez sera mas pequefio progresivamente.



